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 조립품 1 : 2

질량 Kg7.822

"분해뷰 (1:3)"

Note :
1. 프로젝트 구성에서 스타일라이브러리 사용 : "읽기 전용" 설정합니다.
2. 볼트, 너트의 체결 부분 , 부품 스레드 부분, 기어간 간섭은 발생할 수 있으며 , 체점에서 제외 됩니다.
   ※ 단, 50% 이상의 기어 간섭은 감점 대상입니다.
3. 조립품 질량값을 구하지 않는 경우라도 부품에 대한 재질은 변경하셔야 합니다.
4. 등각투영뷰 축적 N/S, 모든 뷰에 음영처리를 하지 않아도 무관합니다.
5. 도면 작성 후 "답안도면.IDW 및 답안도면.PDF" 파일을 꼭 생성 하십시오.

가변 부품 모델링 :
부품 15번 가변 부품은 문제 화면 부품도면#1 탭에서 주어진 도면을
이용하여 가변(동작 가능한) 부품을 직접 모델링하여 조립하십시오.

도면 외곽선 및 표제란 작성 :
문제 화면 부품도면#2 탭에서 주어진 도면 외곽선과 표제란을 직접 작성하여,
도면에 배치하여 IDW 및 PDF로 생성합니다.
 

구동조건 :
조립품에 대한 구동은 인벤터 조립품 환경에서 "스튜디오"를 이용하여 구동을
작성하며, 구동 조건은 문제 화면 부품도면#3 탭에서 제시한 내용을 토대로 동작을
설정하십시오.

※ 오버레이뷰를 이용하여 삼부커버 부품이
    75° 열린 뷰를 생성하시오.


